VECERNICEK

magnetickd hra

Pravidla hry

Hra pro 2—4 hrace od 4 let.Cilem hry
je projit trat co nejmensim poctem
tahl. Kazdy z hra¢d mé po jedné
figurce a hraci kostku.

Piiprava hry

Hradi postavi své figurky na start
(politko s motylem) a vylosuji toho,
kdo zacne. Ostatni se pak stfidaji ve
sméru hodinovych rucicek.

Pribéh hry

Hrac na tahu hodi kostkou

a postoupi vpred o tolik policek,
kolik padlo na kostce. Pokud vstou-
pi na policko se Zlutou kvétinou,
musi se vratit o 5 policek zpét.
Pokud vstoupi na policko s ¢ervenou
kvétinou, musi se vrdtit zpét o 12
policek. Pokud vstoupi na pole s mod-
rou kvétinou, posune se vpred na
dalsi policko s modrou kvétinou.
Pokud se na jednom hracim policku
sejdou hraci dva, je stojici hrac vyho-
zen hracem, ktery je pravé na tahu,
a musf se vratit zpét na nejblizsi
policko se Zlutou kvétinou. Odtud jiz
nem(Ze byt znovu vyhozen.

Cil hry

Hru vyhrava hrac, ktery se jako prvni
dostane presnymhodem do cile
(policko s velkou kvétinou). Pokud
hodi vic, zGstdvé-stat, dokud na néj
opét nepfijde fada, a poté zkousi
Stésti znovu.

Spoustu prijemné zabavy Vam preje
Bonaparte!
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Pravidla hry

Hra pre 2—4 hracov od 4 rokov.
Ciefom hry je prejst trat ¢o najmen-
Sim poctom tahov. Kazdy z hracov
ma po jednej figrke a hraciu kocku.

Priprava hry

Hraci postavia svoje figurky na Start
(policko s motylom) a vyZrebuju toho,
kto za¢ne. Ostatni sa potom strie-
daju v smere hodinovych ruciciek.

Priebeh hry

Hrac na tahu hodi kocku a postupi
vpred o tolko policok, kolko padlo
na kocke. Pokial vstipi na policko so
Zltou kvetinou, musi sa vratit o 5 poli-
Cok spat. Ak vstupi na policko s Cer-
venou kvetinou, musi sa vratit spat
0 12 poli¢ok. Pokial vstupi na polic-
ko s modrou kvetinou, posunie sa
vpred na dalSie politko s modrou
kvetinou. Pokial sa na jednom hra-
com policku stretnd hraci dvaja, je
stojaci hra¢ vyhodeny hracom, ktory
je prave na fahu, a musi sa vratit
spat na najblizSie policko so Zltou
kvetinou. Odtial uZz neméze byt
znovu vyhodeny.

Ciel hry

Hru vyhrdva hrdc, ktory sa ako prvy
dostane presnym hodom do ciela
(policko s velkou kvetinou). Pokial
hodi viac, zostdva stat, kym nan
opat nepride rad, a potom skusa
Stastie znovu.

Vela prijemnej zabavy Vam praje
Bonaparte!




